
 

SYSTEMY ROZGRYWEK MŁODZIEŻOWYCH  2025/2026 
 

 

Dodatkowe rozgrywki Młodzików o Puchar Dywizji 2011/2012 - 6 zespołów 

 

System rozgrywek: turniejowy awansów i spadków 

➢ zespoły zostają przydzielone do poszczególnych Dywizji na podstawie rozgrywek 

wojewódzkich; 

➢ w każdej kolejce turniejowej będzie rozgrywany 1 turniej w ramach danej Dywizji, podczas 

którego zostanie wyłoniona końcowa kolejność zespołów (mecze „każdy z każdym); 

➢ zostaną rozegrane w sumie 3 kolejki turniejowe, z których ostatnia będzie kolejką finałową, 

a każdy zespół rozegra łącznie 6 spotkań – po 2 na każdym turnieju; 

➢ po pierwszej i drugiej kolejce turniejowej nastąpią awanse i spadki wybranych zespołów 

według następującego klucza: 

o ostatni zespół z Dywizji Czerwonej spada do Dywizji Pomarańczowej, a pierwszy 

zespół z Dywizji Pomarańczowej uzyskuje awans do Dywizji Czerwonej; 

➢ trzecia kolejka turniejowa będzie kolejką finałową, w której zespoły będą rywalizowały o 

puchar poszczególnych Dywizji już bez awansów i spadków; 

➢ gospodarze turniejów w poszczególnych kolejkach turniejowych każdej Dywizji będą 

wyznaczani przez Komisarza Rozgrywek WMZPR, tak aby w miarę możliwości każdy 

zespół mógł przynajmniej raz być organizatorem turnieju. 

 

Zaplanowane terminy gier (dzień meczowy – niedziela): 

12.04, 26.04, 10.05.2026 


